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Une nouvelle rubrique pour « 20 Minutes »

A.Jeunes étudiants de I'ECE: toutes les
qualités nécessaires a un travail de qualité

1) Des jeunes baignés dans la culture vidéo
ludique

* |es personnes les mieux placées pour parler de jeux
vidéo.

Des étudiants de notre niveau ont en moyenne entre 18 et 20
ans. Nous faisons donc partie de la génération dont le temps libre est
souvent consacré aux jeux vidéo. Des tout premiers jeux, ou il fallait
déplacer un point, jusqu’aux tout derniers de simulation de voiture ou
d’action, nous les avons tous essayés et par conséquent nous avons
acquis une certaine expérience de ces jeux, de leur conception et
surtout de I'évolution qu’ils ont pu subir au cours de ces derniéres
années.

Aujourd’hui les jeunes sont de plus en plus nombreux a lire des
quotidiens et s’y intéressent. En ce qui nous concerne, nous pensons
pouvoir apporter des idées nouvelles a 20 Minutes, via un point de
vue différent.

2) Plus que de simples joueurs: des étudiants
joueurs

* La passion ne suffit pas : la connaissance technique du
domaine et des cours de communication journalistiques font
de nous des testeurs compétents.

Nous sommes avant tout des éléves de L’Ecole centrale
d’électronique, et par conséquent de futurs ingénieurs. C'est dans ce
but que nous suivons une formation, au sein de |’école, qui nous
prépare a bien nous exprimer, a rédiger des rapports précis et concis.
Dans ces cours de communication, nous avons aussi été amenés a
étudier votre quotidien ; de nombreuses recherches ont été menées a
propos des lecteurs, des rubriques, de la ligne éditoriale ou encore la
charte graphique. Nous savons donc quels but et public atteindre, et
de quelle maniere. De plus, les nouvelles technologies étant au centre
de notre formation, nous sommes capables de fournir une analyse
précise des jeux au vu du contexte technologique actuel.
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Une nouvelle rubrique pour « 20 Minutes »

3)L'ECE: une école qui offre les ressources
nécessaires a ce genre de projets

* Des associations variées et un golt pour les projets
extrascolaires ont déja fait leurs preuves avec 20 Minutes et
Science&Vie.

L'école a déja participé a de nombreux projets journalistiques
comme par exemple le projet « Science&vie » : tenir dans le
magazine du méme nom une rubrique sur l'actualité des nouvelles
technologies, ainsi que le projet « 20 Minutes » qui consistait a tester
des jeux vidéo sur le point d‘étre mis en vente, en vue d’une
publication dans un supplément. Pour cela des éleves ont du
contacter les développeurs, les éditeurs et travailler avec
acharnement. Au final, ce projet s’est concrétisé, et nos tests se sont
retrouvés dans cette édition spéciale.

De plus notre école possede l'avantage d’avoir de nombreuses
associations comme la NGA (Network gaming association) : des
spécialistes des jeux vidéo au courant des toutes les derniéres
nouveautés qui peuvent nous apporter une grande aide, que ce soit
aussi bien au niveau matériel ou qu’au niveau des essais de jeux. Il y
a aussi la JBTV qui s‘occupe de l‘audiovisuel et des médias
numeériques, qui pourra étre trés utile pour un point du projet que
nous traiterons plus bas.

Enfin I'ouverture quasi ininterrompue de notre école tout au long
de l'année nous permettra de nous organiser afin que le travail
avance méme en dehors des périodes de cours, car il y aura toujours
plusieurs d’entre nous présents a Paris et préts a s'occuper de
I'édition de la semaine.

B.Ce que nous vous proposons en détail

1) Un test de jeux vidéo hebdomadaire, en fin de
semaine

* Un rendez-vous donné aux lecteurs, et a la fois
suffisamment de temps pour un travail bien fait.

Nous vous proposons une rubrique test de jeux vidéo
hebdomadaire.

Pourquoi hebdomadaire ?

Tout d’abord pour une raison pratique qui est celle du temps
minimum nécessaire a un travail complet et professionnel. De plus,
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Une nouvelle rubrique pour « 20 Minutes »

c’est le rythme de sortie des jeux vidéo, qu’il nous faut donc suivre
pour étre le plus efficace possible.

Selon nous, le meilleur moment pour I'édition de la rubrique
serait la fin de la semaine.

En effet, les jeunes profitent du week-end pour se divertir apres
une semaine de cours chargée, semaine durant laquelle ils n‘ont
cessé de penser a ce qu'ils allaient faire pour profiter de leur temps
libre, et notamment quels jeux acheter lorsqu’ils en auraient
I'occasion.

2) Le jeudi présente les conditions idéales pour
I’édition de cette rubrique

* Sortie des jeux le vendredi, édition moins chargée, temps
de réflexion du lecteur : des paramétres menant tous a la
méme conclusion.

De plus, l'édition de la rubrique en exclusivité le jeudi
devancerait la sortie des jeux, traditionnellement le vendredi, et ainsi
avoir un bien meilleur impact en ancrant le test dans l'actualité tout
en l'anticipant. Cela laisse ainsi le temps aux lecteurs concernés de
réfléchir, demander I'avis de leur entourage, et ainsi étre s(irs de faire
un bon investissement. Car l'achat d’un jeu vidéo aujourd’hui, du fait
de leur prix élevé, représente vraiment un investissement. Ce
placement de la rubrique semble donc idéal vis-a-vis du rythme du
public, et ainsi l'intégrer dans ses moeurs : cela en ferait le réflexe du
jeudi matin de l'adolescent qui compte acheter un jeu le samedi.

Enfin, logistiquement, cela nous semble étre la solution idéale.
En effet une étude poussée de votre journal nous a permis de
constater que le vendredi était chargé en rubriques dédiées aux
divertissements du week-end.

3) Un bonus multimédia supplémentaire inédit

* Au-dela d'un test écrit, nous proposons un service
multimédia qui saura ravir les amateurs du vidéo ludique.

Dans l'optique globale de votre quotidien, le test écrit sera concis
et ira a l'essentiel. C’est pourquoi nous vous proposons en
supplément un test plus détaillé et interactif via la publication sur
votre site, voire méme en podcast, d’'une vidéo commentée des jeux
testés dans le journal. Cela permettrait de fournir une analyse plus
poussée et détaillée. L'interactivité, de plus en plus a la mode,
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rajouterait un attrait supplémentaire pour un public par définition
friant du multimédia, et multiplierait ainsi les visites sur votre site
Internet. La réalisation de cette vidéo pourra étre exécutée par la
JBTV citée précédemment, afin de garantir un rendu professionnel et
reussi.

4) Une option laissant envisager une évolution de
votre média

* La vidéo prend de plus en plus de place dans notre
société, et va bientét empiéter sur votre terrain : le métro.

Comme vous le savez sans doute, la RATP est en train d’installer
un service de vidéo via téléphone mobile sur ses lignes. Le public de
20 Minutes risque donc de le délaisser petit a petit pour ce média plus
attrayant. Ainsi, proposer la diffusion sur ce réseau des vidéos des
tests permettrait de suivre modestement cette évolution, ouvrant
éventuellement la porte a de nouvelles initiatives ultérieures du
méme type. Au cas ou l'accés a ce réseau de diffusion ne vous serait
pas accordé, on peut penser a un canal de diffusion trés utilisé au
Japon et en cours d'expansion chez nous: des bornes de
téléchargement gratuit par Bluetooth.

C.L'intérét d'une telle proposition

1) Bousculer les habitudes

* Habituellement, des adultes fréalisent ces tests. Les faire
faire par des jeunes donnera un souffle nouveau au milieu.

Nous proposons d‘ajouter cette rubrigue jeux vidéo
hebdomadaire au journal car nous savons, en tant que jeunes
individus, que notre tranche d’adge recherche et est attirée par un tel
sujet.

Nous sommes plongés dans cet univers depuis notre plus tendre
enfance et par conséquent nous demandons toujours plus
d’informations sur ce sujet, nous comparons les divers avis donnés
par les testeurs puis nous allons acheter le jeu qui nous parait étre le
plus intéressant. Mais les tests effectués a I'heure actuelle sont
réalisés par des adultes, c’est pourquoi nous voulons qu’enfin des
tests soient produits par des jeunes. De cette maniere nous avons le
méme point de vue que les acheteurs, ce qui n‘est pas le cas
d’habitude.
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2) Elargir le public de 20 Minutes

* « Les jeunes d’aujourd’hui sont les lecteurs de demain »

Nous pensons que cet ajout a votre journal permettra de
diversifier les lecteurs visés. En effet, a |'heure actuelle, les
personnes lisant 20 Minutes ont généralement au-dessus de 17 - 18
ans. Avec l'attrait de la rubrique jeux vidéo nous pourrons en plus
toucher un public dés 13 - 14 ans, car c’est I’age auquel beaucoup se
mettent a jouer intensément aux jeux vidéo.

Les jeunes entre 13 et 18 ans ne prennent souvent pas le journal
car ne se sentent pas concernés par l'actualité, ou s’ils le prennent
c’est uniquement pour lire I'horoscope et faire un Sudoku. Mais quand
ils verront pour la premiere fois la nouvelle rubrique, ils penseront a
prendre le journal le jeudi ce qui leur évitera d’acheter un journal
spécialisé. Cela créera ainsi un « réflexe 20 Minutes » chez ce jeune
public identique a celui que leurs ainés ont acquis.

3) Améliorer l'interactivité du journal

* Les 20 Minutes étrangers et certains concurrents ont misé
sur l'interactivité internet, une occasion de suivre le
mouvement.

La création de cette rubrique, mais surtout la diffusion des tests
sur le site de 20 Minutes vont permettre de rajeunir le journal, a
I'image des 20 Minutes étrangers. En comparant les trois sites, la
version frangaise nous parait moins miser sur |'attractif et l'interactif.
Le streaming vidéo du test serait une exclusivité du site 20 Minutes
France car peu de sites proposent ce service a I'heure actuelle. Il y
aura plus de visiteurs, chacun pourra mettre son commentaire sur ce
gu’il a pensé du test ainsi que du jeu, nous permettant ainsi de nous
améliorer suivant les retours des joueurs. Cette interactivité a double
sens créera un lien supplémentaire entre le journal et son public. Elle
pourra ensuite étre développée petit a petit selon le succes de la
rubrique : sondages, forum dédié et autres sont envisageables.
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D.Comment nous comptons mettre en ccuvre
tout cela

1)Un systeme de notation réfléchi allié a la
multiplicité des genres

* Une notation sur 100 points selon cing critéres, afin d'étre
le plus précis et concis possible, le tout sur un large panel
de jeux.

Dans cette nouvelle rubrique, nous prévoyons de tester plusieurs
jeux a sortir. Nous en testerons de tous les types sur toutes les
plateformes actuelles, ceci afin de contenter la plus grande partie du
nouveau lectorat. Nos tests donneront une note finale sous forme de
pourcentage, format de notation qui nous parait étre le plus approprié
du fait de sa précision, rendant ainsi mieux compte de la qualité du
jeu. Le principe de notre rubrique réside dans le fait que chacun de
vos lecteurs pourra trouver chaque jeudi le jeu qui lui correspond, car
nous diversifierons au maximum les genres testés.

Ainsi on pourra trouver une premiere semaine les tests d'un jeu
d'aventure et d'un jeu de courses automobiles, et la semaine suivante
ceux d'un jeu de combat et d'un jeu de gestion. Cette diversité
permettra a votre journal de toucher un large lectorat. Il est bien
évident que dans nos choix nous donnerons la priorité aux jeux les
plus attendus sur le marché. C’est la un des avantages que nous
avons : nous sommes a la place du public visé, et savons donc
parfaitement ce qu'il attend.

Les tests seront donc effectués sur toute plateforme
actuellement commercialisée a grande échelle : Sony Playstation 2 et
Playstation 3, PSP, Nintendo Gamecube et Wii, DS, Microsoft XBOX et
XBOX 360, et ordinateurs évidement.

Ils auront pour but d'évaluer différents criteres qui nous
paraissent étre primordiaux pour faire un bon jeu. Ceux-ci sont au
nombre de cing : le graphisme/design (20%), la durée de vie (20%),
la jouabilité/maniabilité (25%), la bande son (10%), le scénario
(15%), et lintelligence artificielle (10%). Une note supplémentaire
sera attribuée aux possibilités en ligne si existantes, composante de
plus en plus importante dans ce domaine.
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2) Obtenir le matériel nécessaire

* Des consoles et des jeux sont nécessaires pour accomplir
cette tache : éditeurs et éleves résoudront ce probleme.

Pour obtenir les jeux dans des délais raisonnables, nous
démarcherons les éditeurs nous-mémes, mais sous tutelle du journal.
L'idéal serait d’obtenir un partenariat a long terme avec ceux-ci, de
maniére a ce qu'ils nous envoient automatiquement leurs produits a
sortir chaque semaine, afin d’éviter de perdre du temps en recherche
de support pour chaque édition.

Afin d'évaluer au mieux les jeux, nous préférerons le matériel
fourni par les constructeurs a l'achat de la plateforme : pour des
raisons économiques, mais aussi et surtout parce qu’il nous faut des
versions dites « debug » des consoles pour tester des logiciels qui ne
seraient pas encore dans leur version définitive. Entre-temps, les
éléves et la NGA pourront utiliser leur matériel pour les premiers
tests afin de faire nos preuves.

3) Rester dans l'optique de 20 Minutes

* Donner l'information vite sans en faire souffrir la qualité :
nous savons comment vous faites.

Chaque jeu sera testé par deux ou trois personnes de notre
équipe pour avoir des avis multiples et donc un test plus constructif
et objectif, et ce sans aucun plagiat.

Parmi les jeux testés chaque semaine, nous désignerons un jeu
en particulier qui recevra |'attribut « Coup de cceur ». Ce jeu sera
celui qui nous aura le plus contentés, surpris et « amusés », en
essayant surtout de donner un coup de pouce aux jeux peu attendus
et connus mais qui le mériteraient. Pour le reconnaitre aisément nous
le désignerons par un logo unique portant la mention « Coup de
coeur »,

Nous ne manquerons pas au cours du test de faire des
remarques concernant les différents parametres importants a nos
yeux. Cela permettra a chacun de vos lecteurs d’avoir a sa disposition
deux manieres d’évaluation, soit par le détail du test, soit par la note
finale grace au systeme décrit précédemment.

Ainsi le lecteur sera fixé sur la qualité du jeu en un coup d'ceil.

Au final, la création de cette rubrique, que nous pouvons assurer
grace a notre formation et a notre passion du domaine, peut amener
un nouveau souffle et une nouvelle évolution a votre quotidien, a la
fois sur le papier et sur internet. Apportant des éléments positifs tant

ECE : Delatouche - Donius - Grill - Lucenet-Perche - Miled - Orieux — Saint Andre
02/02/2007 Page 9 sur 11



Une nouvelle rubrique pour « 20 Minutes »

au journal gqu’a nous, cette collaboration qui a déja fait ses preuves
s’avererait étre réellement intéressante et profitable.
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Annexes

1) Maquette de la page proposée

PC - GESTION
Roller Coaster
Tycoon 3

La troisigme édition de °
Rallercoaster Tycoon est arrivée! Que
dire de ce nouvel opus? Eh en tout
d'abord I'arrivée remarquée de la 3D
qui change radicalement le jeu, et
savére étre dre IMPressionants aux
vues de la petite tmlle du jew, et
sunout des centanes de personnagess a
I'éeran. Le gameplay quant a lu reste
classique mais efficace - beaucoup
dopuons de gestion poussées mas la
simplicité avant tout rendent le jeu
agreable. Question durée de vie, les 18
missions at 3 modas de difficuliés
promettent déja quelques heures, mas
vous trouverez en plus un éditeur de
sonanos, décors, personnages et
d'autres surprises! Au final un jeu qui
s'avére ére une réussite

Crraphe @ 18% - Son 6%
Crameplay @ 21% - Scénano | 107
Drurée dhir vie - 16% - Al 9%

34 jeux vidéo

JEUDI 7 DECEMBRE 2006

Rendez-vous sur http: www 20minutes. fr pour les tests vidéo complets!

XBOX360 - ACTION = 5
Crackdown

Ca jeu tout droil sorti de [5 =4
I"imagination du papa de (GTA reprend
le méme gameplay | parcourez une
ville immense, chassez les gangs arme
au poing, dans lz véhicule que vous
aurez allsgrement emprunté i un
citoyen, en profitant d'une niche
bande-son éclectique. Mais ce jeu
apporte ses points originaux ; design
setii-cartoonasque, mode multijoueur
en ligne, et surtout une gestion des
compétences de volre personnage i
forles répercussions sur le sameplay
{on citera le joussil saut d" 1mmeuble 4
immeuble une fois le niveau d agilité
assezr élevé ). Un trés bon jeu, méme 51
I"aspect destructeur nsqua de devenir
ennuyeux au bout d un moment. Sortig
lee 9 Févner, axclu Xbox 360,

Grraph. @ 7% - Son @ 8%
Crameplay @ 2 Gnario | TH
Prurdae i wie @ 16 Al T

PC - COURSE

en fail la compilation 2*°
gdents, avec l'ajout
de quelqusg nouveautés. Graphiguement le
tout reste honorable avec quelques effets
ajoutés. Le son reste égal a lu-méme
bruitages peu fouillés, el musiques dont on
se passera tant elles sont ennuyeuses et
répétitives, Le gameplay est inchangg, les
habitués 5'y retrouveront et les néophytes 8'y
feront vite. La durée de vie est quasi illimitée
grice aux différents éditeurs, et sunout le
mode multijoueur en Ligne avec classements
allant du régional a IMinternational. Une
valeur stire pour les chaulTards du net.

Crraph. © 6% -

Crameplay © 2

D die vie : 14

Son ;A%

Un geek avancé est une personne qui
comme nous 4 'ECE aime les jeux video
mais a aussi un paint de vue technique.

2)CD avec |'exemple de vidéo et le présent

document (pochette ci-jointe)

Retrouvez la vidéo exemple sur le CD ou sur notre site web :

http://20minutes.crae-prod.info/.

ECE : Delatouche - Donius - Grill - Lucenet-Perche - Miled - Orieux — Saint Andre

02/02/2007

Page 11 sur 11



http://20minutes.crae-prod.info/

	 
	Sommaire
	A. Jeunes étudiants de l’ECE : toutes les qualités nécessaires à un travail de qualité
	1) Des jeunes baignés dans la culture vidéo ludique
	* Les personnes les mieux placées pour parler de jeux vidéo.

	2) Plus que de simples joueurs : des étudiants joueurs
	* La passion ne suffit pas : la connaissance technique du domaine et des cours de communication journalistiques font de nous des testeurs compétents.

	3) L'ECE : une école qui offre les ressources nécessaires à ce genre de projets
	* Des associations variées et un goût pour les projets extrascolaires ont déjà fait leurs preuves avec 20 Minutes et Science&Vie.


	B. Ce que nous vous proposons en détail
	1) Un test de jeux vidéo hebdomadaire, en fin de semaine
	* Un rendez-vous donné aux lecteurs, et à la fois suffisamment de temps pour un travail bien fait.

	2) Le jeudi présente les conditions idéales pour l’édition de cette rubrique
	* Sortie des jeux le vendredi, édition moins chargée, temps de réflexion du lecteur : des paramètres menant tous à la même conclusion.

	3) Un bonus multimédia supplémentaire inédit
	* Au-delà d'un test écrit, nous proposons un service multimédia qui saura ravir les amateurs du vidéo ludique.

	4) Une option laissant envisager une évolution de votre média
	* La vidéo prend de plus en plus de place dans notre société, et va bientôt empiéter sur votre terrain : le métro.


	C. L'intérêt d'une telle proposition
	1) Bousculer les habitudes
	* Habituellement, des adultes fréalisent ces tests. Les faire faire par des jeunes donnera un souffle nouveau au milieu.

	2) Élargir le public de 20 Minutes
	* « Les jeunes d’aujourd’hui sont les lecteurs de demain »

	3) Améliorer l’interactivité du journal
	* Les 20 Minutes étrangers et certains concurrents ont misé sur l'interactivité internet, une occasion de suivre le mouvement.


	D. Comment nous comptons mettre en œuvre tout cela
	1) Un système de notation réfléchi allié à la multiplicité des genres 
	* Une notation sur 100 points selon cinq critères, afin d'être le plus précis et concis possible, le tout sur un large panel de jeux.

	2) Obtenir le matériel nécessaire
	* Des consoles et des jeux sont nécessaires pour accomplir cette tâche : éditeurs et élèves résoudront ce problème.

	3) Rester dans l'optique de 20 Minutes
	* Donner l'information vite sans en faire souffrir la qualité : nous savons comment vous faites.


	 Annexes
	1) Maquette de la page proposée
	2) CD avec l’exemple de vidéo et le présent document (pochette ci-jointe)



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


